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Schiiler «scratchen» mit der ETH

Bernd Gartner von der ETH
fithrte gestern in Morschach
Schiiler in die Programmier-
sprache «scratch» ein: Es wur-
den interaktive Geschichten,
Animationen, Spiele und Kunst-
werke erstellt.

Von Andreas Seeholzer

Morschach. — Im Rahmen der Offent-
lichkeitsarbeit der Eidgenossischen
Technischen Hochschule (ETH) Zii-
rich fithrte gestern Bernd Gértner,
Informatikdozent an der ETH Ziirich
und Mitbegriinder von Kinderla-
bor.ch, an der Primarschule Mor-
schach den Kurs «Programmieren fiir
Kinder» durch. Hintergrund des Kur-
ses ist der aktuelle Nachwuchsmangel
an Informatikern in der Schweiz. Ein
guter Weg sei, die Schiiler schon frith
auf vergniigliche, aber lehrreiche Wei-
se fiir die Informatik zu begeistern, so
Girtner. Dazu wurde gestern in Mor-
schach die Programmiersprache
«scratch», die in den USA speziell fiir
Kinder entwickelt wurde, benutzt.
«Diesen Kurs zu «cratch> haben wir
neu entwickelt und fiihren ihn hier in
Morschach erstmals durch», so Gart-
ner, «spater wird der Kurs auf dem In-
ternet allen deutschsprachigen Schu-
len in der Schweiz zur Verfiigung ge-
stellt.» Wie Giértner weiter sagte,
«klappt der Kurs besser, als ich dach-
te, die Unterlagen und die Schiiler
sind gut.»

Kinder begeistert

Die Kinder waren gestern mit Begeis-
terung am Programmieren. Schiiler
Robert Niederer spielt in seiner Frei-
zeit meist auf «miniclip», die Moglich-
keiten auf «scratch» findet er «inte-
ressant und lustig. Jetzt kann ich Ani-
mationen machen, zum Beispiel eine
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Madchen der fiinften Klasse in Morschach: Spielerisch fanden die Schilerinnen mit «scratch» einen Weg zum

Programmieren.

Katze bewegen.» Der Kurs wurde ges-
tern in der fiinften und sechsten Pri-
marklasse  durchgefithrt, Lehrer
Christian Wiget nennt drei Punkte,
warum der «scratch»-Kurs Sinn
macht: Erstens passe es gut ins Lehr-
programm, zweitens férdere es das lo-

gische Denken, und drittens lasse man
damit FEinfliisse von aussen in die
Schule.

Wie wird animiert?
Im Antoniushaus Mattli findet vom
28. bis 30. Mérz der «27th European
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Workshop on Computational Geome-
try» statt. Hierbei handelt es sich um
eine internationale Konferenz mit
knapp 100Teilnehmern aus aller Welt,
die sich mit algorithmischer Geome-
trie beschéftigt, einem Gebiet der
theoretischen Informatik und diskre-

ten Mathematik. Mit dabei ist auch ei-
ne Gruppe von Wissenschaftlern vom
Institut fiir theoretische Informatik
der ETH Ziirich. In einer Medienmit-
teilung heisst es dazu: «Es ist unser
ausdriickliches Ziel, auch einen Kklei-
nen Eindruck von den Themen, mit
denen wir uns beschiftigen, an die
Menschen ausserhalb der Universitit
weiterzugeben.» Nebst dem Unter-
richt an der Primarschule Morschach
von gestern hélt darum Aljoscha Smo-
lic von Disney Research Ziirich am
Sonntag einen oOffentlichen Vortrag,
«der ein wenig hinter die Kulissen der
aktuellen Animationsfilm-Technik bli-
cken lasst». Der Vortrag wird in deut-
scher Sprache gehalten und richtet
sich an ein allgemeines Publikum.

Blick hinter die Kulissen der aktuellen Ani-
mationsfilm-Technik: 6ffentlicher Vortrag am
Sonntag, 27. Marz, 19.00 bis 20.00 Uhr im
Antoniushaus Mattli

Was genau
Ist «scratchen»?

Der Name «scratch» wird sowohl
fiir die Programmiersprache wie
fir die Entwicklungsumgebung
verwendet und leitet sich von der
DJ-Scratchtechnik ab. Die Ge-
meinsamkeit zum musikalischen
«Scratchen» ist die leichte Wieder-
verwendbarkeit von Versatzstii-
cken: In «scratch» konnen alle in-
teraktiven Objekte, Grafiken und
Tone leicht von einem in ein ande-
res Programm iibertragen und dort
neu kombiniert werden. Dadurch
erhalten Anfanger sehr schnell Er-
folgserlebnisse, die motivieren,
sich mit dem Programm auseinan-
derzusetzen. (see)




